4+ Genel Topluluk Kurallari

POV Olmadan iglem yapiimamaktadir.

1.1 | Kufiir ve Hakaret - Sunucuya bagli herhangi bir mecrada, 6zel veya
topluma agik bir kanaldan yapilan herhangi bir hakaret tarafimizca kabul
edilemez. Asagida listeledigimiz degerler ile alakali kesinlikle konugsmak
yasaktir.

® Dini inang

® [rk, millet ve dil

® Cinsel yonelim

® Cinsiyet ayrimi
1.2 | Siyasi Konular - Sunucu Uzerinde herhangi bir siyasi fikri, partiyi, sahsi
ya da konuyu tartisamazsiniz.
1.3 | Sakincali igerikler - NSFW olarak kabul edilebilecek herhangi bir icerik
paylasamazsiniz. Kesinlikle yasaktir

® Cinsel icerik

® Kan, vahset barindiran igerik

® Uyusturucu kullanimini desteklemek

® Ulkemiz kapsaminda yasa digi gérilen herhangi bir igerik

1.4 | Kisisel Verilerin Korunmasi — Kisisel verilerin korunmasi adina sunucu
icerisinde bir bagkasinin izni ve bilgisi dahilinde olmadan herhangi bir ses,
gorsel kaydinin alinmasi, kigilerin herhangi biriyle olan 6zel mesajlarinin
paylasiimasi yasaktir. Tum mesajlariniz guvenliginiz ve denetim sebebiyle
kayit altina alinir. Bu veriler sadece denetim amaciyla kullanilir ve yonetim
ekibi disinda kimseyle paylasiimaz.

1.5 | Toplum Huzuru — Sunucu igerisindeki kanallar Gzerinden (sesli, yazil)
kiskirtma yapmak, saldirgan davranmak, rahatsizlik vermek, kargasaya sebep
olmak yasaktir.

® Kadin erkek fark etmeksizin sunucudaki bir baska oyuncuyla 6zelden iletisime gegip rahatsiz
etmek yasaktir

® Bir baskasinin sahsina kuiflr ve hakaret iceren sdylemlerde bulunamazsiniz.



1.6 | Marka Adini Zedelemek — Sunucuya bagli herhangi bir kanal Gzerinden
bagka bir sunucunun veya kiginin reklamini yapmak yasaktir
® Discord ve Steam profillerinizde bu sekilde reklam bulunmasi da yasaktir.

Kaza roliine girmek zorunludur. ( Polisten kagis veya yaris sirasinda ) araciniz 2
takla attiktan sonra devam edemezsiniz. Asagidaki gorseldeki gibi ylkseklikten
atlayabilirsiniz veya ugabilirsin en fazla. ( YENI )
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1.7 | Sesli Kanallarin Kullanimi — Mizik dinlemek i¢in belirlenen kanallar
disinda muzik ¢alinmasi ve sesli kanallarda diger kullanicilari rahatsiz
edebilecek “Soundpad” veya tekrarli video/ses kesitlerinin oynatilmasi
yasaktir.

® Kullanici siniri belirlenmis kanallara sinirin dolmasi durumunda yetki
kullanarak veya yetkili yardimi ile giris yapilmasi ve sinirin asilmasi yasaktir.
Ancak kanalda bulunan kullanicilardan izin alarak kanala girebilirsiniz.

1.8 | Yazili Sohbet Kanallarinda Spam — Sunucudaki tUm yazili kanallarda
tekrar eden mesaijlar (spam) gondermek yasaktir.
® Sunucu iiyelerini ve yetkilileri gereksiz yere etiketlemek yasaktir.

® Biitiin kanallar amacina uygun kullanilmalidir. (Ornegin; karakter gelisimi kanalinda herhangi
birinin karakter gelisimine yorum yapamazsiniz.)

1.9 | Rol igerisindeki Tartismalar — Rol igerisinde yasadiginiz herhangi bir
haksizligi veya farkli bir oyuncunun sizi rahatsiz etmesi gibi konulari sadece
destek kanallarinda tartisabilirsiniz.

® Herhangi bir oyuncu ile OOC tartigtiginizda bunu IC’ye, IC’de tartistiginizda bunu OOC’ye
tagiyamazsiniz. Mixing kesinlikle yasaktir.

2.0 | Yetki Kullanimi ve Yetkililer — Sunucudaki yetkili arkadaglarimiz,
sizlerin herhangi bir sorununa ¢ozum bulmak, sizlere yardimci olmak,



tartismalarinizda arabuluculuk saglamak, buradaki huzuru ve dizeni
saglamak i¢in buradalar.

® Sunucu icerisinde herhangi bir yetkili ile olay yasadiginizda olay yasadiginiz yetkili (kurucu dahil)
kendi destegine bakamaz.

2.1 | Trash Talk — Yasaktir. (veni)

4 Genel Rol Kurallari

1.1 | Rol igerisinde Kiifiir ve Hakaret — ADK rol igerisinde serbesttir. DDK
yasaktir. Canlandirdiginiz karakterin diger karakterlerle alakasi yoksa rolstuz
bir sekilde kufur, hakaret edemezsiniz

®Sagir, kor, engelli veya agir hastalik tasiyan bir karakteri yonetim izni olmadan canlandiramazsiniz.
bir olay yasamasi gerekmektedir. Boyle bir olay yasadiysa yonetim izniyle bu rolii
gerceklestirebilirsiniz. Unutmayin, bu rolleriniz asla kalici olmayacaktir, gecicidir. Hastane rollerine
girip iyilesmeniz gerekmektedir.)

1.2 | Dil-Agiz-Sive — Rol icerisindeki karakterleriniz ile dizgun bir sive ve
agizla konugsmalisiniz. (Laz agzi, Kurtge vs.)

® Rol esnasinda karakterlere kalici yara yapmak istiyorsaniz karsi tarafin izin vermesi veya yonetim
izni olmas| gerekmektedir. Karsi tarafa 3 soru sorma hakkiniz vardir. (Ornegin; kalici yara, gegici
yara, erp.) 3. Red durumunda ForceRP yapabilirsiniz.

® Rol icerisinde size saldirmayan hayvan pedi kullanan kisilere ve NPC hayvanlara karsi vurmak,
oldurmek veya herhangi bir siddet yasaktir. Role uygun bir davranis olmadigi i¢in yapilan siddet rol
NONRP’den cezalandirilir. (Hayvan sahipliyse, sahibi siddet uygulayan kisinin IC ceza almasini
saglayabilir.)

1.3 | Rol Komutlari - /me - /do Gzerinden oyunculari kandiran rollerde
bulunmak yasaktir. (Orn: Polisler komut ile tizerinizi aradi§inda aslinda
envanterinizde veya arabanizda olan bir egyanin olmadigini belirtemezsiniz.)

- ME - DO Yanlis kullanmak.
— RDM

- VDM

—NLR

— Fear RP

— Mixing

— Meta

— Power Gaming

— Combat Log

— Revenge Kill



— Bunny Hopping

— Fail RP

— Copbait

— Problock

— Non RP

— Non RP Car Jacking
— Car Ramming

— Refuse RP

— Ninja Jacking

— Retarted RP

1.4 | Uymaniz gereken ve yasak olan rol durumlarini agiklamamiza gerek
olmadigini dugunuyoruz ama belirtmekte fayda var;

1.5 | Rollerinize baglamadan once burada her birinizin kendi karakterinizden
farkh bir kisilige buriundugunuzu unutmamalisiniz. Herkes, is veya okul
sonrasli kafa dagitmak i¢in yani eglenmek i¢in burada. Rol igerisindeki siniriniz
icerde, gercek hayatinizdaki siniriniz digarda kalsin.

1.6 | Sunucudaki hemcinsiniz rol igerisinde karsi cins bir karakteri
canlandirabilir. Kadin oyuncularimiz rol igerisinde erkek bir karakter
canlandiriyorsa onu erkek kabul edecekken, erkek oyuncularimiz rol icerisinde
kadin bir karakteri canlandirabilir ve onu da kadin olarak kabul etmeniz
gerekmektedir. Kigileri asagilayamaz, siniflandiramaz veya yargilayip
yaftalayamazsiniz. Saygi duymak zorundasiniz.

1.7 | Sunucuda tabii ki hatalar ve acgiklarla karsi karsiya kalacaksiniz. Bu
aciklar ile kargi karsiya kaldiginizda onlardan yararlanmamali, rol igin
kullanmamali ve ticket Uzerinden bizlere bildirmelisiniz. Aksi takdirde bu agigi
bile bile kullanirsaniz sunucudan kalici olarak uzaklastirilirsiniz. Sunucuda
acik aramaya ¢alisip bunu kendinize gorev edinmeyin. Farkli oyuncularin
herhangi bir agiktan yararlandigini dusuntyorsaniz bunu da bizlere bildirmeyi
unutmayin.

1.8 | Rolunldzden ¢ikmayin. Karakter hikayenize gore, o karaktere
belirlediginiz 6zelliklere gore oynayin. Bir doktor karakteri yazdiysaniz
goreviniz elbette ki insanlari kurtarmaktir. Mekaniklik yapan bir karakter iseniz
gOreviniz arabalari tamir edip, degistirmektir. Rol gidisatini akisina birakin.
Kimseyi role zorlamayin. Sadece kendinizi dusunup buna gore rol yaparsaniz,
hikayenize uygun ilerlemezseniz uygunsuz bir oyuncu oldugunuz kanisina
varilir ve bu sebeple sunucudan uzaklastirilirsiniz.



1.9 | Herkes rol igerisinde yanlislar yapabilir, dalginhigina gelmis olabilir.
Karsinizdaki kisi rol hatasi yapsa bile bozuntuya vermeyin. Rolu devam ettirin.
Kisinin yaptigi rolden rahatsiz olursaniz bunu “videolu bir sekilde” rol bitiminde
bildirin.

2.0 | Polis, EMS, itfaiye, Serif iniformalarini giyemezsiniz. Magazalardan satin
alamazsiniz veya higbir meslek uyesinin Uzerinden ¢ikartamazsiniz. Bunun
rolune girmeyin.

2.1 | Karakterlerinizin CK’larina veya COOC’lerine bir yetkiliden onay
gelmedigi halde yeni bir karakter agamazsiniz veya silemezsiniz. Fark edildigi
takdirde sunucudan uzaklastirilirsiniz

2.2 | Asirni agresif roller sergilemek yasaktir. Bir kisiye durduk yere
saldiramazsiniz, satasamazsiniz, hakaret edemezsiniz. Bu tarz hareketlerde
bulunan kigiler sunucudan uzaklastirilir

2.3 | Rolsel olarak baygin olan kisilere hakaret edemezsiniz, saldiramazsiniz.
Rolsel olarak baygin olan sizseniz eger, yarali oldugunuzun bilincinde ve o
role uygun bir sekilde konusabilirsiniz. Yarali degilmis ve higbir sey olmamis
gibi konugamazsiniz. O haldeyken roltn akigini degistirecek bir bilgi
paylasiminda bulunamazsiniz.

2.4 | Sunucuda esya kaybedebilirsiniz, bir oyuncuyla anlasmazlik yasamis
olabilirsiniz. Bu tarz durumlarda ekran kaydini sizin ve karginizdaki oyuncunun
sesinin duyulabilir bir sekilde agik tutmaniz gerekiyor. Yetkililer sizden en fazla
iki gune kadar olan ekran kaydini isteyebilir. Bu zaman diliminin disindaki
kayitlar barindirmaniza gerek yoktur. Esya kayiplariniz videolu ise geri
verilebilir. Farkli bir oyuncu sizi gsikayet ettigi takdirde, yetkili sizden ekran
kaydinizi agmanizi isteyebilir agmadiginiz takdirde 3 gun uzaklastirma
alirsiniz.

e Giivenli Bolge Kurallar

1.1 Legal meslek alanlari, moteller, polis departmani, barlar, restoranlar, hastane
cevresi ve kamu alanlari guvenli bolgedir.



1.2 Guvenli bolgeden ayrilan birine karsi ¢ikista pusu atilmasi yasaktir. Kisinin guvenli
bolgeden uzaklasmasi beklenilmesi zorunludur.

4+ Soygun Kurallari

1.1 | Soygun sirasinda polislere kag kisi olacaginizi bildirmeniz zorunludur, bu kisi
sayisina blok yapacak kisiler ¢catisma bolgesinde bekleyen kisilerde dahildir

1.2 | Dikkan/Banka vb. bolgelerdeki Muharrem dayilar rehine olarak
sayllamaz(Olay! devralan departman izin verdigi surece kabul edilebilir ancak bu
riske girmek size kalmig bir durumdur. Olayi devralan departmanin Muharrem dayiyi
kabul etmemesi Uzerine direkt olarak Uzerinize baskin dizenleyip sizi yakalama
hakkina sahip olurlar.)

1.3 | Soygunlarda ayni ekipe mensup bireyler rehine olarak kullanilamaz.

1.4 | Soygunlarda polisin elinde rehine bulunurken polis mensubunun soyguncuya
agresif rol yapmasi yasaktir. Ayni sekilde soyguncularin polise laubali rol yapmasida
olay! breach durumuna dénmesine firsat sunar.

1.5 | Soygunlarda 1 defa blok yapilmasi serbest olmakla birlikte blok yapan kigi
catismaya katilamaz (Blok yapan kisinin cezasi soyguna dahil olan kigilerle ayni
tutulur blok yapan kisi icin +1 kacig araci blok aracinin yanina olacak ve sadece blok
yapan kisinin kullanacagi sekilde soyguna dahil edilebilir.)

1.6 | Soyguna Legal veyaht illegal ekibin sonradan dahil olmasi, ekipman destegi
vermesi vb. durumlar yasaktir.

1.7 | Soygun durumlarinda sayi sinirina bagl kalinmasi yuksek dnem arz etmektedir,
2 taraftan birinin belirtilen sayidan fazla kisi olmasi ¢atismanin kargi tarafa otomatik
win verilmesi ile sonuc¢lanacaktir ve esya kayibi kisiler ss gibi kanitlar sundugu
surece kargilanir.)

1.8 | Soygun sonrasi rehine igin polisten abarti isteklerde bulunmak yasaktir. Polisler
abarti istek olmadigi surece kabul etmek zorunda ve istege uymak zorundadir.



1.9 | Polislerin ATM vb. soygunlarda sugluya aracina binmek igin zaman tanimasi
zorunludur.

2.0 | Polislerin kargi taraf ates agmadidi slrece ates etme yetkisi yoktur.

2.1 | Catismaya girilecegi mekanin tek girisli bir bolge olmasi yasaktir bu boélgeler
Ozel olarak belirtilecek ve yasaklanacaktir.

2.2 | Catisma bolgesinde polislerin orantisiz gli¢ uygulamasi yasaktir uygulandigi
takdirde departmana yaptirim uygulanir.

2.3 | Soygunlarda sahislar. Memurlar tamamen dustigu andan itibaren 5
dakika suresi devreye girer. Polislerin hepsi dusmeden loot yapilamaz. 5
dakika sonunda KOD 99 / KOD 0 saglayabilir ve destek ¢agirip hotdrop
indirebilir.

2.4 | Catismada bayilan kisilerin "E" basmalari yasaktir. Kod 99 durumuna dahil olan
polislerde bu kurala dahildir.

2.5 | Aktif soygun sonrasi ¢atisma rollinde "Beanbag" yada "Taser" kullanimi
yasaktir.

2.6 | Beanbag kullaniminda "Ali Komiser" gibi silahiniza durbln takip keskin nisanci
dermiscesine uzak mesafeden suglulara karsi kullanim yasaktir.

2.7 | Soygun sonrasi arabasini kaybeden suclularin destek gagirmasi yasaktir.
Kagirmak igin gelen arag¢ kullanicisida ona yardim eden kigilerde soyguncuda
yaptirimla karsi karsiya kalir.

2.8 | Polislerin catisma durumunda "GPS" lerinin basina "S" koymalari zorunludur ve
¢atismaya sonradan polis dahil olmasi yasaktir.

2.9 | Catisilacak yere prop olarak barikat kurulmasi yasaktir(arag barikati istenilen
kadar yapilabilir fakat her girise maks 2 olucak sekilde olabilir bu say girisin
genisligine gore 1 adete kadar dusurulebilir(yolun agzini kapatacak bigimde)

3.0 | Catismalarda tuzak araba kullaniimasi serbesttir(cani azaltiimis ve patlamaya
hazir.)

3.1 | Catismalarda "AIR" biriminin ates agmasi yasaktir sadece gézlem yapip bilgi
verebilirler ve Hotdrop indirebilir.



3.2 | Soyguncularin aragla gézden kaybolmasi durumunda polislerin o araci tekrar
soygun yuzunden kovalamalari icin maksimum 4 dakikalari vardir. Soyguncu 4
dakika iginde bulunamazsa ka¢gmig sayilir ve bu sure soyguncunun her goruse girdigi
anda yenilenir.

3.3 | Felony durumlarinda kosu gibi kisiye + sagliyabilecek abuselar yasaktir.

3.4| Bir soygun yapildigi zaman 15 dakika polisi
beklemelisiniz 15 dakika icerisinde gelmezse ¢ikis
yapabilirsiniz. Aksi takdirde kurallara uymayanlara
yaptirnnm uygulanacaktir.

Soygunlarda Aracin "Donate" ara¢ olmasi durumunda hangi soygun oldugu
farketmeksizin Hyper Speed Unit araci kovalamaca yapabilir. Soyguncularin.
"Donate" ara¢ kullanmasi durumunda Hyper Speed Unit araci beklemesi
zorunludur.

e Vezne Soygunu

1.1: Maks.10 min.6 kisi ile yapilabilir.

1.2: Bolge tutmak serbesttir.

1.3: 2 adet arag kullanilabilir ve blok serbesttir.

1.4: Polisler +3 olarak katilabilir.

1.5: 2 adet HSU birimi araci katilabilir(Araclar donate ise 1 adet Hyper Speed araci
1 adette High Speed araci katilabilir). Her araca 2 kisi olacak sekilde devriye araci
bulunabilir. Air birimi destege gelebilir ve Hotdrop atabilir.(Memur sayisina dahildir ve
sadece 1 adet gelebilir, soyguncular ates agabilir).

1.6: Catismaya girilebilir. 3 girise sahip olan heryer kullanilabilir(Merdiven girise
dahildir).

1.7: En az 2 rehine gereklidir.

e Kuyumcu Soygunu

1.1: Maks.5 min.3 kisi ile yapilabilir

1.2: Bolge tutmak serbesttir.

1.3: 1 adet ara¢ kullanilabilir ve blok serbesttir.
1.4: 7 polis memuru katilabilir.



1.5: Air birimi destege gelebilir. Hotdrop Atabilir.
1.6: Catismaya girilebilir.
1.7: En az 1 rehine gereklidir.

e Market soygunu
1.1: Maks.3 min.2 kisi ile yapilabilir.
1.2: Bolge tutmak yasaktir.
1.3: 1 adet arag kullanilabilir ve blok serbesttir.
1.4: +2 Polis memuru katilabilir.
1.5: Air birimi destege gelemez.
1.6: Catismaya girilebilir.
1.7: Arac degisimi yasaktir.

e ATM Soygunu
1.1:Tek arag ile yapilabilir 2 kisi ile yapilabilir.

1.2: Aracin koltuk sayisina gore soyguncu sayisi degisiklik gosterebilir.
1.4: Blok yasaktir. ( Giris kapatmak, Polisin dnunu farkli bir arag ile kapatmak,
pitlemek:)

1.5: Maks. 2 Devriye araci gidebilir her aragta maksimum 1 kisi bulunabilir.
1.6: Air Birimi destege gelemez.

1.7: Catismaya girilemez.

1.8: EQer soyguncular 2 kisi ise polisler 4 gelmeli max(3) ise 5 gelmelidir.

e Ev Soygunu
1.1: Maks.2 min.1 kisi ile yapilabilir.
1.2: Bolge tutmak yasaktir.

1.3: 1 adet arag kullanilabilir ve blok yasaktir. ( Giris kapatmak, Polisin énunu farkl
bir arag ile kapatmak, pitlemek:)

1.4: +1 polis memuru katilabilir..
1.5: Air birimi destege gelemez.
1.6: Catismaya girilemez.



e Arac Pargcalama
1.1: Maks.2 min.1 kisi ile yapilabilir.
1.2: Bolge tutmak yasaktir.

1.3: 1 adet arag kullanilabilir ve blok yasaktir. ( Giris kapatmak, Polisin 6ntnu farkh
bir arag ile kapatmak, pitlemek:)

1.4: +2 polis memuru katilabilir.
1.5: Air birimi destede gelemez.
1.6: Catismaya girilemez.

+ Illegal Kurallar

BiR EKIP 3 EKiP UYARISINDA KAPATILACAKTIR.

Laf Dalasi ve Rol Siireci:

e Ikiillegal kisi veya ekip arasinda ilk tartismalar laf dalagi seklinde ilerlemelidir. Bu
sureg rolsel bir sekilde gerceklestiriimelidir.

e Ik silahlarin kullaniimasi kesinlikle yasaktir. Aksi takdirde, taraflar ekip olarak uyari
alir.

Trash Talk (TT) Yasag:

e Trash Talk kesinlikle yasaktir. Bir kisi trash talk yaparsa ve buna karsilik diger kisi
silahla tepki verirse, her iki taraf da uyari alir.

e Kisiler arasinda kuflr veya agresif konusmalar yapilabilir, ancak bu durum silahl
catismaya donusturilemez.

Agresif Durumlarda Toplanti Zorunlulugu:

e ki ekip arasinda agresif bir gerginlik olursa, taraflar bir toplanti diizenlemek
zorundadir.



e Bu slregte, alt kisimda belirtilen Savag Mantigi Kurallan (1.2) dikkate alinmahdir.
Aksi takdirde ekip, toplu ceza (wipe) almak zorunda kalir.

Rol Dig1 Siddet Yasaklari:

e Rol disi bir sekilde bir kigiyi bicaklamak veya silahla ates etmek yasaktir.
e Patlama yoluyla (6rnegin, in patlat) rol digi eylemler gerceklestirmek de yasaktir.

Silahli Eylem Oncesi Siireg:

e Bir kisiye veya ekibe silah kullanarak saldirida bulunmak icin, aranizdaki laf dalagi ve
kavgalarin rolsel olarak en az 1 gun surmesi gerekmektedir.
e Bos yere ates ederek (shotfire) polis cagirmak veya kumpas kurmak yasaktir.

Silahli Eylemler ve Ceza Sistemi:

e Bir ekip, yalnizca silahli eylemlerle sorunlarini gdzmeye c¢aligiyorsa ve her durumda
silahla saldirida bulunursa, agir yaptirimlarla karsilagir.

e Ornegin, birinin size hakaret (6rnegin, "maymun" demesi) etmesi durumunda
dogrudan silahla tepki verirseniz, ekip 2 kat uyari cezasi alir.

Maske Kullanimi:

e llegal kisiler sadece illegal bir eylem gerceklestirecekleri zaman maske
takabilirler.
Polis Uyarisi:
Maske ile gortlen kisiler, dncelikle polis tarafindan maskelerini ¢gikarmalari igin
uyarilir.

e Uyariya ragmen maske c¢ikarilmiyorsa, polis departmanlari bu kigilere yonelik arama
yapma yetkisine sahiptir.

1.1 | illegal olusum savaslari Southside veya sehir disinda olmaldir (sehir
icindeki shotfire’a Kolluk kuvvetlerin intikal edebilir dlumcil mudahale hakki
bulunmakta.)

1.2 | Cete savaslarinda farkli muttefikler gelemez (gang up yasaktir.)

1.3 | BlyUk soygunlarda illegal motor yasaktir. Herhangi bir araba
calabilirsiniz, ¢caldiginiz arabayla soygun yapabilirsiniz. Soygunlariniz da
polisler bolgeye intikal etmeden ¢ikis yapmak yasaktir. Eger polisler 15 dakika
icerisinde gelmezse c¢ikis yapabilirsiniz. Aksi takdirde kurallara uymayanlara
yaptirim uygulanacaktir.



1.4 | isletme sahipleri (cafe,mekanik vs..) diger illegal olusumlara savas
baglatamaz ve diger isletme sahipleri ve olusumlar ile birlesemez. Ceza:
isletme kapatilmasi - 2x

1.5 | Sivil oyuncular illegal yaparken MAX 4 kisi olabilirler
5- illegal ekip olusturmak icin Min 4, Hood claim almak igin min 6, Max 20
olmalidir. 20 Kisgi Uzerindeki ekipler varyant yani alt ekip olarak olusturulabilir.

1.6 | Kiralik araclar ile illegal yapmak kesinlikle yasaktir.

1.7 | lllegal yapmaz iken maske takar ve Kolluk Kuvvetlerinin yonergelerine
uymaz iseniz yaptirrm uygulanabilir ve Uzeriniz aranabilir, maskenizi
¢ikartmaniz yonunde uyari haklari mevcuttur.

1.8 | Sunucu icerisinde illegal yaparken maske kullanmazsaniz kolluk
kuvvetleri sizi taniyabilir, hakkinizda aranma kaydinizin olusturulmasina
neden olacaktir. Ayni sekilde ifsa olmus kiyafetlerle dolagsmak taninirliga
sebep olabilir.

1.9 | Isletmelerin (cafe,mekanik, kullipler...) gibi yerlerin otoparki gatilarini
veya herhangi bir bolumunu gatisma yeri olarak kullanamaz. Blacklist bolge
+ Guvenli bolgelerdir.

2.0 | Polis araci galmak serbesttir. Ancak Kolluk kuvvetlerinin PIT suresi yoktur
ve kolluk kuvvetleri aracin tekerine ates agabilir. Direkt olarak iglem
uygulanabilir. (Megafon kullanimi, Megafondan sarki agma durumlarinda (Ust
yénetim tarafindan AGIR yaptirnmlar uygulanir.)

2.1 | Restart/Bakim duyurusu gegildikten son 10 dakika boyunca soygun,
lllegal eylemlerde bulunmak yasaktir.

2.2 | Sadece ihbar atip polisler ile ¢gatismaya girmek Kesinlikle yasaktir.(Cop
Bait.)

2.3 | Kolluk kuvvetlerinin az oldugu zamanlarda ooc bilgiden yola gikarak art
arda soygun yapmak yasaktir.



2.4 | Kaza rolline girmek zorunludur. ( Polisten kagis veya yaris sirasinda ) arag
zsUrusU arcade bir sekilde yapilir. Kaza roli yapmak zorunda olmasaniz da, araciniz
2 takla attiktan sonra devam edemezsiniz.

2.5 | Kuyumcu soygunu gibi blyUk soygunlar harici polisi soymak yasaktir.
| Teaser, Beanbag, Polis kimligi almak yasaktir. Glock,
Mermi, Zirh, Medkit, Megafon(Abarti kullanmamak sart ile), Kelepge, illegal
esyalar, Para, Telefon, Polis Drone. Alabilirsiniz. (YENI)

e llegal - Kolluk kuvvetleri kurallari:

1.1 | Southside igerisinde polislere karsi gang-up serbesttir.

1.2 | Polislerle role girebilirsiniz fakat karsinizdaki Kisinin bir polis oldugunu
unutmamaniz gerekmektedir. Gerekli durumlarda Fear RP yapmamak, ekip
olmaniz size polise dilediginiz gibi davranma hakki vermez. Polise agresif
veya sert bir tutum izlemeniz durumunda polisin size rolde kurallar
cercevesinde mudahale etme hakki bulunmaktadir.

1.3 | Glclnuzin yettigi her devlet memurunu kacirabilirsiniz ama karsi
tarafinda ayni sertlik ile cevap verecedini unutmayiniz. Devlet memurunu
kacirdiginiz da sizlere orantisiz gu¢ uygulanacagini unutmayiniz.

1.4 | Southside icinden gelen shotfire’da polisler hazirlik vs.. durumundan
dolay! 5 dakika sonra girebilir Onden bir ekip gidip bolgeyi Check yapip
Durmadan aragtan inmeden info alip geri gekilmelidir.

1.5 | Aktif bir polis kovalamacasinda, Southside’a kagan ve Southside
bdlgesinde destek ¢agirarak polise ates edip polislerin canini tehlikeye atan
kisiler igin, Polisler Force CK uygulama hakkina sahiptir.

1.7 | illegal toplamalisleme vb. bélgelerde rolsiiz illegal eylemde bulunmak
yasaktir(en az 2 dakika diyaloga girmek zorunludur).



e Savas mantigi

1.1 | Iki ekip arasindaki herhangi bir agresif rol sonrasinda savasmak icin
toplanti yapilmali.

1.2 | lllegal ekip ¢atigmalari rolle baglamak zorunda oldugu gibi rolle de bitmek
zorundadir. Eger Ustunliik kabulii roliine girilecek ise “Ust Yoénetim”den gang
war talep edilmesi ardindan planlanan gunde kaybeden takim karsi takimin
ustunlugunu kabul etmek zorundadir.

(Bu ekipler 1 hafta boyunca birbirleriyle savasamaz)

e Sirali Baskin Sistemi

1.1 | Belli bir bolge belirlenir. Savas istenilirse 3 kademeli yapilabilir. O
bdlgede karsi karsiya 2 takim konumlanir. Bu takimlar karsi takimdan kimse
kalmayana kadar savasir. Sona kalan takim kargi takima ustunluk kazanir,
karsi takim 1 hafta boyunca kaybettigi takima kargi agresif rol yapamaz
bagka takimlarla savasa giremez.

1.2 | 48 saat icerisinde iki taraftandan herhangi bir hareket olmaz ise fight
baslangici olmayacaktir. (Bir hafta boyunca aralarinda illegal eylemde
bulunma yasagi koyulacaktir.)

1.3 | Ekibe yeni katilan kisi 3 Saat boyunca her hangi bir illegal eyleme dahil
olamaz. Ekipten ¢ikarilan kigi 2 giin boyunca hig bir ekibe dahil olamaz.

1.4 | Hood bolgesine yapilan baskindan sonra 12 saat iginde ikinci bir saldiri
yapilamaz.

1.5 | Claim attiginiz maske diginda maske kullanmaniz yasaktir.

1.6 | Povsuz herhangi bir fightin destegi gorulmeyecektir.

1.7 | Ekip toplantilari esnasinda fightlayacak iki ekip arasinda agresif tutum
sergilenebilir. Toplantiya dinlemek igin katilan diger ekipler agresif tutum

sergileyemez, toplantinin yapilmasina sebep olan ve fightlayacak iki ekipte
diger ekiplere agresif bir davranista bulunamaz.



1.8 | GANGWAR SONRASINDA KAZANAN TARAF USTUNLUGUNU
FORCE RP YAPMADAN YAPMASI ZORUNLUDUR, SOUTH SIiDE
ICERISINDE OLUCAK SEKILDE USTUNLUGUNU GOSTEREBILIR. (Force
RP kural ihlali)

e Rehin almak.

1.1 | Soygunlarda guvenli ¢ikis ve belirli bir stire helikopter kaldiriimamasi gibi
talepleriniz i¢in rehine alabilirsiniz.Rehine karsiliginda asla bir egya talep
edemezsiniz. EQer eksiginiz varsa digaridan birinin o egyayi getirmesi icin bir
rehine Uzerinden polisle pazarlik edebilirsiniz. Eksik egya asla polisten talep
edilemez.

1.2 | Rehineleri saklayamazsiniz. Polis rehineleri gérmek isterse rehineyi
gostermek zorundasiniz.

1.3 | Guvenli bdlgeden rehine alamazsiniz.
1.4 | Rehin aldiginiz kisinin Gzerinden higbir itemini calamazsiniz.
1.5 | Rehin aldiginiz kisiye herhangi bir sekilde eziyet edemezsiniz.

1.6 | Ekibinizin bir Gyesi soygun icin rehin alindi ise olaya kesinlikle mudanhil
olamazsiniz. (Olay yerindeyseniz eger mudahale edebilirsiniz. Ancak bagka
bir bolgeye tasinmasi durumunda mudahele edemezsiniz.)

1.7 | Rehine alinirken veya rehine oldugunuz andan itibaren olayin ciddiyetini
anlamaniz gerekmekte. Fear RP disI hareketler yasaktir.

1.8 | Bir kisi maksimum 30 dakika alikonulabilir. (Karsi tarafin izni dahilinde
sure uzatilabilir.) Kagirilan taraf fear-rp yapmak zorundadir. Yapmadigi
takdirde CK ve kalici hasar izni yonetim tarafindan kargsi tarafa verilebilir veya
taraflar anlasarak CK ya da kalici hasar uygulayabilir.

1.9 | Kagirdiginiz kisiye iskence edebilir.(Taciz vb. gibi seyler kesinlikle
yasaktir.) Sadece TT atmak amacli kagirma rolline giremezsiniz. Rolinuze
sadik kalmaniz gerekmektedir.



2.0 | Bir kisinin tekrar kagirilmasi igin aradan en az 12 saat gegmelidir.

e Soygun - Catisma
Soygun yaplilabilecek bekleme suresi agsagidaki gibidir;

1.1 | Market Soygunu 1 saat (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 15
dakika)

1.2 | ATM 30 dakika (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 15 dakika)
1.3 | Vezne 2 saat (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 2 saat)

1.4 | Kuyumcu 2 saat (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 2 saat)
Bir ekip soygun yaptigi zaman diger ekiplerde bu cooldown suresine uymak
zorundadir discord Uzerinden #kuyumcucooldown kanalini takip etmek
zorundadirlar.

(UYULMAZSA KISILERE EKiP UYARISI VERILECEKTIR)

1.5 | Merkez Bankasi 24 saat (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 24
saat)
(UYULMAZSA KISILERE EKIiP UYARISI VERILECEKTIR)

1.6 | Ev Soygunu 15 dakika (Diger illegal eylemlere olan cooldown etkisi 15
dakika)

Cooldownlar evrenseldir bir soygunu yaptiktan sonra girmis oldugunuz
cooldown diger soygunlar icin de gegerlidir. (Orn:Vezne soyduktan sonra ev
soyabilmeniz i¢in 3 saat beklemeniz gerekmektedir.) soyguna girmis
oldugunuz ekip a veya b kisisi fark etmeksizin cooldown a girmis bulunur.

1.7 | Yapilan tum soygunlarda (Market ve ev soygunu harig) disarida
maksimum 1 g6ézcl bulundurabilirsiniz.Gézcinin gdrevi sadece bilgi
vermektir,hi¢bir sekilde olaya dahil olamaz.

1.8 | Soygun sirasinda soygunculardan biri teknik bir sorun ile karsilagirsa
oyuna 5 dakika i¢inde tekrar giris yapmak zorundadir. Aksi takdirde iglem



uygulanacak ve rol devam edecektir.

1.9 | Soygun bolgesine polis geldikten sonra disaridan ekipman-item takviyesi
kesinlikle yasaktir.

2.0 | Soygunlardan kazanilan esya ve paralari Uzerinizden bir yere veya bir
kisiye aktarmak, bankaya yatirmak igin minimum 30 dakika beklemelisiniz.

2.1 | Sehirici ve digi fark etmeksizin yapilan soygunlarda soygunu bitirdikten
sonra 15 dakika beklemek zorunludur. (15 dakika boyunca oyundan
clkamazsiniz.)

2.2 | Soygun roliine gelen batln polisleri dldirmeden bolgeden
ayrilamazsiniz.

2.3 | Soygun rolunun 45. dakikasi dolduktan sonra illegal ekip bdlgeden kagis
saglayabilir.

2.4 | Soygun rollerinde kagmay! veya ¢atismayi se¢gmek
zorundasiniz.Kaglyorsaniz gatisamaz,gatigiyorsaniz kagamazsiniz.

2.5 | Anlagsmali rehine alabilirsiniz ama aldiginiz kisinin durumun ve rolin
ciddiyetine uymasi gerekmektedir kendi ekibinizden bir Kigiyi rehine olarak
alamazsiniz.

2.6 | Soygun esnasinda, mevcut durumun ciddiyetinin bilincinde davraniglarda
bulunmak zorundasiniz. Soygun alaninin civarinda dolasmak, gérusmeler
esnhasinda dans etmek, oturmak, laubali hareket ve sdylemlerde bulunmak
yasaktir.

2.7 | Tek girisli ya da ¢ikigh yerlerde soygun yaparsaniz kolluk kuvvetleri
orantisiz gug¢ uygulayabilir.
2.8 | Soygunlarda kimliginizi gizlemek zorundasiniz. (Maske, sapka ve

kiyafetinizi degistirmeniz gerekmektedir.)

2.9 | Soygun sonrasinda 5 dakikadan erken maske, sapka, sag stili ve rengini,



kiyafetinizi degistirmez ve sosyal alanlara giremezsiniz.
3.0 | Soygun yapilan yerde gatisma yapilamaz.

3.1 | Soygun yapildiktan sonra ¢atisma yapilacaksa dncesinde en az 1 dakika
kovalamaca yasanmasi gerekmektedir.

3.2 | Soygun sonrasi ¢atisma rolunde polise karsi soyma animasyonuna
girdikten itibaren bolgeden uzaklagmaniz igin 5 dakika sureniz vardir. 5 dakika
sonrasinda bodlgeye gelen legal birimler destege gelebilir ve size ates edebilir.

3.3 | Soygun rollerinde karsi taraftaki butun kigileri dugtirmeden bolgeden
ayrilamazsiniz (Yaya halde c¢atisarak ilerlemeler harig).

3.4 | Bir ekip ayri ayri ekiplere bolunup eszamanl soygun yapabilir ama ekip
uyeleri bulunan soygun kurallarina uymalidir.

3.5 | Aktif catismalarda yere yatma animasyonlarini ve bayiimayi kullanmak
yasaktir.(Eger ekipce kullaniliyorsa ¢atisma kisilerin aleyhine sonuglanmis
varsayilacaktir.)

3.6 | Ara¢ ¢alma cooldown’u 5 dakikadir. Bir ara¢ ¢aldiktan sonra 5 dakika
icerisinde baska bir ara¢ ¢calamazsiniz.

3.6 | Departmanlar buyuk soygunlarda sira ile yapmak zorundadir.
Eger ki sirasi gelen departmanin sayisi yetersiz ise diger
departmanlardan sayilyi tamamlamak adina telsize baglanip adam
isteyebilir.

Bir departman 4 kisinin altinda aktif ise bir sonraki siradaki departmana
gecmektedir 4 kisi ise diger departmanlarin telsizine baglanarak backup
isteyebilir.



e GANG - OLUSUM

1.1 | Kuracaginiz olusum minimum 4 Hood almak i¢in 6 maksimum 12 kisi
olabilir(kisi sayisI artabilir fakat illegal faaliyetlerde 12 kisi gegmemesi
zorunludur).

1.2 | Bir fight icin ekibinizdeki her Uye ayni maskeyi kullanmak zorundadir.

1.3 | Olusum ve ceteler yaptiklari illegal faaliyete perm digi katilamaz. (Ornek
bir grupla dusman oldunuz permsiz birini role dahil edemezsiniz veyahut
bagka bir ekipten birini alamazsiniz.)

1.4 | Bir olusumdan ¢ikarken ekip lideri size CK verebilir ve 3 guin boyunca
farkli bir olusuma dahil olamazsiniz.

4+ Legal Kurallar

1.1 | Legal bir birim ¢alisani bir su¢ isledigi takdirde olaya denk gelen memur
tarafindan alinabilir, ancak lyberg hakki okunmak zorundadir. Suglu
konumunda ki kisi departmana goturuldugu vakit suclunun kendi departmani
ile iletisime gecilir ve o an ilgili departmandaki en Ust rutbeli memurun, birimin
departmanina gelmesi rica edilir.

1.2 | Bir PD uyesinin sivildeyken, herhangi bir gcatismaya veya tutuklama
haline girmesi yasaktir. Sivil haldeki bir polisin, departman araglarini
kullanmasi yasaktir.

1.3 | Bir memurun herhangi bir olay esnasinda silahina davranabilmesi igin
kendinin veya ekip arkadagslarinin can sagliginin tehlikede olmasi
gerekmektedir. (Soygunlar, rehine durumlari vb. durumlar harig.)

1.4 | Soygunlarda karsi taraftan bir ates gelmedigi surece ates acilmasi
yasaktir. (Bu durum bir sivil/rehineye zarar geldigi takdirde gecersiz sayilir).



Olay yerine vardiktan sonra ilk 5 dakika icerisinde kargi tarafindan “shotffire’
gelmedigi surece ates acgiimasi yasaktir. Eger 5 dakika igerisinde karsi
taraftan “shotfire” gelmiyorsa, polis memurlari sahislara ates edebilir.

1.5 | Soygunlarda sahislar. Memurlar tamamen dastligu andan itibaren 5
dakika suresi devreye girer. Polislerin hepsi diusmeden loot yapilamaz. 5
dakika sonunda KOD 99 / KOD 0 saglayabilir ve destek ¢cagirip hotdrop
indirebilir.

1.6 | Soygun sonrasi devam eden catisma sirasinda yarall
memurlarin/stphelilerin hastaneye goéturiimesi veya (E) Basmalari yasaktir.

1.7 | Soygun sonrasi ¢catisma sirasinda ek destek / ekipman destegi / gorus
destegdi vb. yardimlarin 2 tarafa da saglanmasi yasaktir. Boyle bir durumda
kargi taraf kaybetse dahi kazanmis sayilir ve kayiplari kisilere
saglanir(Catisma sirasinda en az 2 memurun bodycam goérintisu almasi
zorunludur)

1.8 | Herhangi bir memur, bir sahsi departmana getirip nezarete aldiktan sonra
maksimum 30 dakika orada tutabilir. (Kisi /do dan izin verirse bu slre
uzatilabilir.) Bir sahsi 30 dakikadan fazla bekletmek icin gecerli sebep
gerekmektedir. (Kisi sahsi bilgilerini vermeyi reddederse, yalan beyanda
bulunursa sorguya uzun bir zaman kaybettirirse vb.)

1.9 | Memur yakalanan suipheliye MIRANDA HAKLARI’'ni okumak zorundadir.
Memur Miranda Haklari’ni departman kapisindan girmedigi stirece herhangi
bir zamanda okuyabilir. Memur Miranda Haklarini sahis anlayana kadar —en
fazla 3 defa olmak kaydiyla- okumak zorundadir. Miranda Haklari okunmadan
departmana sokulan bir sahis cezasinda %50 indirim isteyebilir, bu indirimi
saglamayan memur internal Affairs (¢ isleri) tarafindan sorgulanabilir, yasaya
uymamaktan polis memuruna ceza-i iglem uygulayabilir.



2.0 | Aktif kovalamaca bagladiktan 5 dakika sonra pit izni verilir. Pit her
dakikada bir kere atilabilir. Sahis aragtan inip FOXTROT olarak kagiyor ise
kisiye BEANBAG uygulanabilmesi icin FOXTROT kovalamacasinin 3 dakikayi
doldurmasi gerekmektedir.

2.1 | Soygun rollerinde, soygun yapan Kigilerin araglarina binmesi i¢in zaman
taninmasi gerekir. Araglarina binmeden direkt olarak tutuklama islemi
yapillmasi yasaktir. Kogsarak kagmak istiyorlarsa bu duruma da 1.30 dakika
inisiyatif saglamak zorunludur. Soygunlardaki guvenli ¢ikig, helikopter suresi
gibi 6zel istekleri mantik gergevesinde onaylayip uymalisiniz. Mantiga
uymayan istekleri onaylamak zorunda degilsiniz.

2.2 | Bile bile illegal bélgeye pusu atamazsiniz, bdlgenin yakin ¢evresine 6zel
olarak devriye yogunlagtiramazsiniz.

2.3 | Sizlere belirtilen kiyafet yonetmeligine, sa¢ ve dovme gibi konulardaki
sinirlandirmalara uymak zorundasiniz.

2.4 | Southside bolgesinden gelen bir shotfirea gitmek ve olayi kontrol altina
almak icin en az 2 arag / 4 polis gidilmesi zorunludur. Gelen shotfire denetimi
icin 1 ekip araci gidebilir ancak aragtan inig saglamasi ve sabit durmasi
yasaktir.

2.5 | Badcop, illegal doktor rolleri Legal Manager tarafindan izin alinarak
yapiimalidir. Bunun disinda bu gibi rollere girmek yasaktir. (Mesleginiz
elinizden alinabilir hatta sunucudan uzaklastirilabilirsiniz.)

2.6 | Soygunlarda veya catismalarda illegaller hangi silahi kullaniyorsa o tip
silahlarla karsilik verebilirsiniz. Karsi tarafin pistol ile girdigi catismaya SMG
veya TUFEK sinifi silahlarla ates edemezsiniz.

2.7 | Bir kolluk kuvvetinin soygun se¢gme, kabul etmeme gibi tercih hakki
yoktur. Soygun bolgesine departmanlar sira ile gidecektir. Sirasi gelen
departmanda yeterli kisi sayisi yoksa, sira diger departmana gegecektir. Gelen
departman bdlgeyi birakip gidemez, departman soygun bolgesini terk etmek
isterse, soygunu farkli bir departmana devretmeleri gerekmektedir.



2.8 | Memurlarin bodycamlari rolsel olarak kapatildiktan 5 dakika sonra aktif
olur. Yapacaginiz herhangi bir bodycam kapatma rolunu, bu bilgiyi gbz 6nlne
alinarak yapmanizi tavsiye ederiz.

2.9 | Kolluk kuvvetleri belirlenen midahale kurallarina uymak zorundadirlar.

3.0 | Kolluk Kuvvetleri SS bolgesine buyuk bir gang war var ise 5 dakika
toplanma suresi taninir. Kolluk kuvvetleri bu 5 dakika sure sonrasinda giris
saglayabilir fakat catisma buyuk ¢apli degilse normal SS kurali devreye girer.

3.1 | Shotfire bolgesindeki bireyin gsr’i negatif gikmis ise suspectin Gzerini
arama hakkiniz bulunmamaktadir.

3.2 | Soygunlarda maksimum 3 Kisi ile hotdrop atilabilir(yasakl bolgeler harig).
Hotdrop atildiktan sonra bir daha hotdrop atilamaz. Helikopterin patlamasi
sonucu departman 1 saat helikopter ¢ikartamaz.

3.3 | Polisten kagan suclu eger ki suya atlarsa, polisin ates etme hakki vardir.
(Istisnai olarak kisi tekne ile kagmay! planlayip tekneye yiizdigu géziikiiyorsa
kisiyi kovalamaya devam etmeniz gerekmektedir.)

3.4 | Kaza rolune girmek zorunludur. ( Polisten kacgis veya yaris sirasinda )
arag surusu arcade bir sekilde yapilir. Kaza rolu yapmak zorunda olmasaniz
da, araciniz 2 takla attiktan sonra devam edemezsiniz.

3.5 | Her bolge baskininin arasinda minimum 1.30 saat aralik olmali ve bu
baskin suresi her departman igin evrensel bir suredir. Bolgeye baskin
atildiktan 1.30 saat sonra tekrar baskin atilabilir.

3.6 | GSR testi roliinde en azindan karsinizdaki kigininde rol yaptigini
unutmayiniz. GSR tabletine parmak basmasini beklemeniz daha iyi olur.

3.7 | Higbir departman bir sivile ustten perdeden konusamaz. Karsi taraf
departmanlara ters davranmadigi stirece.

3.8 | Higbir departman birbirinden ustun degildir. ( Hiyerarsik diizene
uyulmasi lazimdir )

3.9 | Legal birimler sivile ¢giktigi zaman sadece 1 adet beylik silahi, -silah
gizli olmalidir- 1 adet telsiz ve 1 adet kelepce tasiyabilir (kelepge artik
son ¢are oldugunda kullanilabilir)



4.0 | Higbir departman birbirine kin giidemez.

4.1 | Tum Departmanlarin duzenli bir sekilde kiyafet yonetmeligi
olmalidir.

4.2 | Ohal harici Riot Arag ve M4 cikartmak yasaktir.

4.3 | Aktif 10-30 kovalamacalarinda maksimum 2 adet Adam birim
bulunabilir/1 Adam 2 Lincoln olarakta kovalamaca donebilir.

e Ortak Telsiz Kodlari ve Gps Kodlari
Not: 10’luk sistem kodlari departmandan departmana degisebilir
fakat durum kodlari degistirilemez.



10-01 | Aktif biitiin birimler Brifing odasina toplansin KOD 0 Ateg agildi memur vuruldu.

10-02 | Durum stabil. KOD 1 Acil durum biitiin ekipler ivedi bir sekilde departmana gegis saglasin.
10-04 | Anlasildi, Olumlu. KOD 2 Sirenler kapal gakarlar agik.

10-05 | Anlagilmadi, Olumsuz. KOD 3 Sirenler ve ¢akarlar agik.

10-06 | Son anonsu tekrar edin. KOD 4 Devriyeye devam ediyorum.

10-10 | Mesai Baglangici. KOD 6 Arag disi sorgulama.

10-11 | Mesai Bitisi. KOD 6A | Arag disi sorgulama destek gerekli.
10-15 | Siipheli géz altinda. KOD 7 Kisisel ihtiyag icin mola.

10-17 | Tiim Birimler Rapor Versin KOD 12 | Asilsiz ihbar.

10-18 | Rapor Veriyorum KOD 31 | Mesguliim, telsizden cevap veremeyecegim.
10-20 | Devriye Baslangic. KOD 55 | Trafik Kazasi.

10-21 | Devriye bitisi. KOD 77 | Olasi pusu.

10-23 | Balgeye gidiyoruz , intikal ediliyoruz. KOD 98 | Ates Altindayiz.

10-24 | Olay yerine intikal ettik. KOD 99 | Acil durum.

10-30 | Agresif takipteyim, destek istiyorum.

10-55 | Pullover Durumu

10-57 | Foxtrot(yayan) kovalama.

10-66 | Felony Stop.

10-70 | Destek ekip gerekiyor.

10-98 | Olay basariz sonland.

10-99 | Olay basarili sonland.

(L) Lincoln : Tek kisiden olusan devriyedir.

(A) Adam : Cift kisiden olusan devriyedir.

(0O) Omega : 3 kisiden olusan devriyedir.

(T) Tom : Trafik devriyesidir. Hsu birimi kodudur.

(D) David: SWAT devriyesidir.

(Q) Queen : Devriye Amiri Saha Denetmeni devriyesi.

(W) William : Operasyonlar icin dedektiflerin kullandigi aractir.
(K) King : Dedektif unmarked devriyesidir.

(F) Frank: Yaya devriye.

(A) Air: Helikopter devriyesi.







	    ✦ Genel Topluluk Kuralları 
	 
	 
	1.1 | Küfür ve Hakaret - Sunucuya bağlı herhangi bir mecrada, özel veya topluma açık bir kanaldan yapılan herhangi bir hakaret tarafımızca kabul edilemez. Aşağıda listelediğimiz değerler ile alakalı kesinlikle konuşmak yasaktır.  
	1.2 | Siyasi Konular - Sunucu üzerinde herhangi bir siyasi fikri, partiyi, şahsı ya da konuyu tartışamazsınız.  
	1.3 | Sakıncalı İçerikler - NSFW olarak kabul edilebilecek herhangi bir içerik paylaşamazsınız. Kesinlikle yasaktır 
	1.4 | Kişisel Verilerin Korunması – Kişisel verilerin korunması adına sunucu içerisinde bir başkasının izni ve bilgisi dâhilinde olmadan herhangi bir ses, görsel kaydının alınması, kişilerin herhangi biriyle olan özel mesajlarının paylaşılması yasaktır. Tüm mesajlarınız güvenliğiniz ve denetim sebebiyle kayıt altına alınır. Bu veriler sadece denetim amacıyla kullanılır ve yönetim ekibi dışında kimseyle paylaşılmaz. 
	1.5 | Toplum Huzuru – Sunucu içerisindeki kanallar üzerinden (sesli, yazılı) kışkırtma yapmak, saldırgan davranmak, rahatsızlık vermek, kargaşaya sebep olmak yasaktır.  
	1.6 | Marka Adını Zedelemek – Sunucuya bağlı herhangi bir kanal üzerinden başka bir sunucunun veya kişinin reklamını yapmak yasaktır 

	    ✦ Genel Rol Kuralları 
	 
	    ● Güvenli Bölge Kuralları 

	​    ✦ Soygun Kuralları 
	   ● Vezne Soygunu  
	  1.1: Maks.10 min.6 kişi ile yapılabilir.  
	  1.2: Bölge tutmak serbesttir. 
	  1.3: 2 adet araç kullanılabilir ve blok serbesttir. 
	  1.4: Polisler +3 olarak katılabilir. 
	  1.5: 2 adet HSU birimi aracı katılabilir(Araçlar donate ise 1 adet Hyper Speed aracı       1 adette High Speed aracı katılabilir). Her araca 2 kişi olacak şekilde devriye aracı bulunabilir. Air birimi desteğe gelebilir ve Hotdrop atabilir.(Memur sayısına dahildir ve sadece 1 adet gelebilir, soyguncular ateş açabilir). 
	  1.6: Çatışmaya girilebilir. 3 girişe sahip olan heryer kullanılabilir(Merdiven girişe dahildir). 
	   ● Kuyumcu Soygunu  
	   ● Market soygunu 
	 
	​​​​​​   ● ATM Soygunu​  1.1:Tek araç ile yapılabilir 2 kişi ile yapılabilir. 
	   ● Ev Soygunu 
	   ● Araç Parçalama  

	  
	   ✦  İllegal Kurallar 
	 
	   ● llegal - Kolluk kuvvetleri kuralları: 
	1.1 | Southside içerisinde polislere karşı gang-up serbesttir.​​1.2 | Polislerle role girebilirsiniz fakat karşınızdaki kişinin bir polis olduğunu unutmamanız gerekmektedir. Gerekli durumlarda Fear RP yapmamak, ekip olmanız size polise dilediğiniz gibi davranma hakkı vermez. Polise agresif veya sert bir tutum izlemeniz durumunda polisin size rolde kurallar çerçevesinde müdahale etme hakkı bulunmaktadır. ​ 
	 
	   ● Savaş mantığı​ 
	   ● Sıralı Baskın Sistemi 
	​1.8 | GANGWAR SONRASINDA KAZANAN TARAF ÜSTÜNLÜĞÜNÜ FORCE RP YAPMADAN YAPMASI ZORUNLUDUR, SOUTH SİDE İÇERİSİNDE OLUCAK ŞEKİLDE ÜSTÜNLÜĞÜNÜ GÖSTEREBİLİR. (Force RP kural ihlali)​ ​  ● Rehin almak. 
	   ● Soygun - Çatışma 
	   ● GANG - OLUŞUM 

	 
	 
	   
	  ✦  Legal Kurallar 
	1.1 | Legal bir birim çalışanı bir suç işlediği takdirde olaya denk gelen memur tarafından alınabilir, ancak lyberg hakkı okunmak zorundadır. Suçlu konumunda ki kişi departmana götürüldüğü vakit suçlunun kendi departmanı ile iletişime geçilir ve o an ilgili departmandaki en üst rütbeli memurun, birimin departmanına gelmesi rica edilir. 
	1.2 | Bir PD üyesinin sivildeyken, herhangi bir çatışmaya veya tutuklama haline girmesi yasaktır. Sivil haldeki bir polisin, departman araçlarını kullanması yasaktır. 
	1.3 | Bir memurun herhangi bir olay esnasında silahına davranabilmesi için kendinin veya ekip arkadaşlarının can sağlığının tehlikede olması gerekmektedir. (Soygunlar, rehine durumları vb. durumlar hariç.) 
	1.4 | Soygunlarda karşı taraftan bir ateş gelmediği sürece ateş açılması yasaktır. (Bu durum bir sivil/rehineye zarar geldiği takdirde geçersiz sayılır). Olay yerine vardıktan sonra ilk 5 dakika içerisinde karşı tarafından “shotfire” gelmediği sürece ateş açılması yasaktır. Eğer 5 dakika içerisinde karşı taraftan “shotfire” gelmiyorsa, polis memurları şahıslara ateş edebilir. 
	1.5 | Soygunlarda şahıslar. Memurlar tamamen düştüğü andan itibaren 5 dakika süresi devreye girer. Polislerin hepsi düşmeden loot yapılamaz. 5 dakika sonunda KOD 99 / KOD 0 sağlayabilir ve destek çağırıp hotdrop indirebilir. 
	1.6 | Soygun sonrası devam eden çatışma sırasında yaralı memurların/şüphelilerin hastaneye götürülmesi veya (E) Basmaları yasaktır. 
	 
	 
	1.7 | Soygun sonrası çatışma sırasında ek destek / ekipman desteği / görüş desteği vb. yardımların 2 tarafa da sağlanması yasaktır. Böyle bir durumda karşı taraf kaybetse dahi kazanmış sayılır ve kayıpları kişilere sağlanır(Çatışma sırasında en az 2 memurun bodycam görüntüsü alması zorunludur) 
	1.8 | Herhangi bir memur, bir şahsı departmana getirip nezarete aldıktan sonra maksimum 30 dakika orada tutabilir. (Kişi /do dan izin verirse bu süre uzatılabilir.) Bir şahsı 30 dakikadan fazla bekletmek için geçerli sebep gerekmektedir. (Kişi şahsi bilgilerini vermeyi reddederse, yalan beyanda bulunursa sorguya uzun bir zaman kaybettirirse vb.) 
	1.9 | Memur yakalanan şüpheliye MİRANDA HAKLARI’nı okumak zorundadır. Memur Miranda Hakları’nı departman kapısından girmediği sürece herhangi bir zamanda okuyabilir. Memur Miranda Haklarını şahıs anlayana kadar –en fazla 3 defa olmak kaydıyla- okumak zorundadır. Miranda Hakları okunmadan departmana sokulan bir şahıs cezasında %50 indirim isteyebilir, bu indirimi sağlamayan memur İnternal Affairs (İç İşleri) tarafından sorgulanabilir, yasaya uymamaktan polis memuruna ceza-i işlem uygulayabilir. 
	2.0 | Aktif kovalamaca başladıktan 5 dakika sonra pit izni verilir. Pit her dakikada bir kere atılabilir. Şahıs araçtan inip FOXTROT olarak kaçıyor ise kişiye BEANBAG uygulanabilmesi için FOXTROT kovalamacasının 3 dakikayı doldurması gerekmektedir. 
	2.1 | Soygun rollerinde, soygun yapan kişilerin araçlarına binmesi için zaman tanınması gerekir. Araçlarına binmeden direkt olarak tutuklama işlemi yapılması yasaktır. Koşarak kaçmak istiyorlarsa bu duruma da 1.30 dakika inisiyatif sağlamak zorunludur. Soygunlardaki güvenli çıkış, helikopter süresi gibi özel istekleri mantık çerçevesinde onaylayıp uymalısınız. Mantığa uymayan istekleri onaylamak zorunda değilsiniz. 
	2.2 | Bile bile illegal bölgeye pusu atamazsınız, bölgenin yakın çevresine özel olarak devriye yoğunlaştıramazsınız. 
	2.3 | Sizlere belirtilen kıyafet yönetmeliğine, saç ve dövme gibi konulardaki sınırlandırmalara uymak zorundasınız. 
	2.4 | Southside bölgesinden gelen bir shotfirea gitmek ve olayı kontrol altına almak için en az 2 araç / 4 polis gidilmesi zorunludur. Gelen shotfire denetimi için 1 ekip aracı gidebilir ancak araçtan iniş sağlaması ve sabit durması yasaktır. 
	2.5 | Badcop, illegal doktor rolleri Legal Manager tarafından izin alınarak yapılmalıdır. Bunun dışında bu gibi rollere girmek yasaktır. (Mesleğiniz elinizden alınabilir hatta sunucudan uzaklaştırılabilirsiniz.) 
	2.6 | Soygunlarda veya çatışmalarda illegaller hangi silahı kullanıyorsa o tip silahlarla karşılık verebilirsiniz. Karşı tarafın pistol ile girdiği çatışmaya SMG veya TÜFEK sınıfı silahlarla ateş edemezsiniz. 
	2.7 | Bir kolluk kuvvetinin soygun seçme, kabul etmeme gibi tercih hakkı yoktur. Soygun bölgesine departmanlar sıra ile gidecektir. Sırası gelen departmanda yeterli kişi sayısı yoksa, sıra diğer departmana geçecektir. Gelen departman bölgeyi bırakıp gidemez, departman soygun bölgesini terk etmek isterse, soygunu farklı bir departmana devretmeleri gerekmektedir. 
	2.8 | Memurların bodycamlari rolsel olarak kapatıldıktan 5 dakika sonra aktif olur. Yapacağınız herhangi bir bodycam kapatma rolünü, bu bilgiyi göz önüne alınarak yapmanızı tavsiye ederiz. 
	2.9 | Kolluk kuvvetleri belirlenen müdahale kurallarına uymak zorundadırlar. 
	 
	3.7 | Hiçbir departman bir sivile üstten perdeden konuşamaz. Karşı taraf departmanlara ters davranmadığı sürece. 
	   ●  Ortak Telsiz Kodları ve Gps Kodları 


	 
	 
	 
	 
	 
	   

